郑州旅游职业学院趣味双升比赛（扒鸡窝）方案
游戏介绍
“扒鸡窝”原名郑州双升，又名炒地皮，是河南郑州地区喜闻乐见的一种扑克牌玩法，是在“双升(拖拉机)”的规则上进行了衍变，增加了“扒鸡窝”反主换底牌和造反环节，并且在亮主和反主过程中必须携带相同花色王才能亮主，增加了游戏趣味，同时通过“扒鸡窝”的玩法，使游戏更加刺激，也更加运用技术，同时也使得牌局更加富有戏剧性。

使用牌数

2副牌，共108张;发牌每人25张，底牌8张。

牌类型

主牌：大王、小王、级牌和主花色牌。

级牌：当前庄家的级别就是级牌，例如：庄家开始时的级别是2，表示2是本局的级牌。当庄家的级别上升到9时，9就成了级牌;

主花色：发牌结束后，每方都可以根据牌情亮级牌，最后亮出的级牌花色即为主花色。

副牌：除主牌以外的牌。

分牌：5、10、K。

游戏术语

庄家：每一局都有一方担任庄家，庄家具有扣底牌和第一轮的首先出牌权。第一局的庄家由第一个亮2的玩家担任。做庄家的目的是利用庄家特权，尽量不让对手得到分牌。一局结束后，新的庄家根据抓分方的得分确定。

对家：游戏由4位游戏者参与，左右方和上下方相互合作，对家指相互合作的另一方。如左方的对家为右方，下方的对家为上方。

庄家方：庄家与其对家组成庄家方。庄家方目的是尽量不让抓分方抓分。

抓分方：与庄家方相对而言，如果上下方是庄家方，则左右方即为抓分方。抓分方的目的是尽量多抓分，以快速升级。

亮主

1、第一局从2打起，首先亮出2+对应牌色的王则为庄。所亮2的花色为主花色，此花色的2为主2

2、亮牌后其他人可以反，自己也可以加固自己的亮牌。如大王+红桃2亮主的时候再加个红桃2则为加固，一个王带颜色相同的一对级牌只能反亮单张级牌的主，对王则可以直接反无主。
3、首局和造反后为抢庄局，谁先亮主谁为庄，反主则反主的玩家为庄家，所亮牌级为本方所在牌级。

4、发牌中闲家可替庄家亮主（牌局中庄家不能为闲家亮主），其要亮牌亮出的为庄家所打的级牌，牌发完后若庄家在思考时，闲家不可替主家亮牌。

5、若发完牌规则的时间无人亮主，则庄家默认为下台，并由闲家做庄，此时需亮闲家的级牌。

6、若第一局或闲家做庄后依然无人亮主，将从底牌中从上到下翻一张牌，并以此牌的花色为主花色。若抽到王则本局打无主。

反主

1、反主规则：对级牌反1个级牌;对大王、对小王可以反对级牌;对大王可以反对小王。
2、对级牌之间可以按方块、梅花、红桃、黑桃由小到大的顺序反;对小王、对大王可以反对级牌;对大王可以反对小王。
底牌

1、由庄家取走底牌，并将底牌替换成同样张数的牌作为新的底牌重新扣下。

2、庄家可在底牌中扣分牌。

扒鸡窝

1、“扒鸡窝”是指庄家扣完底牌后，进行反主拿底的行为。
2、在庄家垫完底牌后，其他玩家可以按逆时针的顺序反主(反主规则见上)，每反一次主，则本次反主后的玩家可更换庄家的底牌。扣好底牌后，其他玩家则可继续按照逆时针继续反主。直到没有人反主为止（注：所亮之牌可以重复使用）。

3、“扒鸡窝”后，按“扒鸡窝”反主后的花色为主花色。若无主则只有大小王和级牌为主。

4、无论是否进行“扒鸡窝”，庄家始终不变，并依然拥有第一轮的首先出牌权。

出牌规则

1、第一轮牌由庄家方首先出牌，以后每轮牌都由前轮获胜方首先出牌。

2、跟牌方跟牌时(跟牌)，必须出首家出的花色。如：首家出了红桃，则必须出红桃。如果没有首家出牌的花色时，可以用主牌毙掉或垫其他花色牌。

3、首家可以出拖拉机、对子、单牌或者甩牌。

4、甩牌是指把手里某种花色的牌全都出出去，前提条件是要保证所甩牌的最大性。如果甩牌失败(其他玩家手里有大于所甩的牌)，则出所甩牌中最小的一张牌且扣除甩牌方相应分数（错张数×10分）。

5、首家出牌中包含拖拉机，则跟牌方有同花色的拖拉机，必须出拖拉机，没有拖拉机需出对子，在没有拖拉机和对子的情况下才能出单牌。

6、首家出牌中包含对，则跟牌方有同花色的对，必须出对，没有可以出单张。

7、首家出某花色副牌时，其余家无此门花色时，可出主牌，称为“毙”。若首家出的牌中有拖拉机或对牌，毙牌时所出的牌必须是主牌，且其拖拉机的数目不得少于首家出的牌中的拖拉机的数目，对牌的数目也不得少于首家出的牌中的对牌的数目，否则被视为垫牌。

8、拖拉机：同花色的相邻两对或更多的对构成拖拉机。例：打5时，下列情况为拖拉机： 3344，4466、副5副5主5主5、大王大王小王小王、主A主A副5副5、主5主5小王小王…… 。这时候5566不是拖拉机。
扣底

一局结束时，如果最后一轮牌由抓分方获胜，称为扣底。

扣底时底牌的分牌至少要加倍加到抓分方的得分中。具体得分根据最大一方牌情规定如下：单抠番2倍，对抠番4倍，拖拉机需根据拖拉机的张数确定要番的倍数，两拖番8倍，3拖番16倍、4拖番32倍、五拖番64倍，依次类推。例如5张单抠底算单抠，里面含一对或者两对算对抠，里面有拖拉机算拖拉机抠。

胜负判定

1、根据抓分方最后的得分，确定升级的结果。 

	抓分方得分
	0分
	0－20分
	20-40分
	40-60分
	60-80分
	80分
	100分
	100分以上

	抓分方
	大光
	不上台
	不上台
	不上台
	不上台
	上庄
	升1级
	每多20分多升1级

	庄家方
	升5级
	升4级
	升3级
	升2级
	升1级
	下庄
	下庄
	下庄


2、特殊情况：
1）如有一方出错牌，牌局继续进行。如庄家出错，除自动下台外，根据以上得分情况升相应的级数；如闲家出错，除庄家自动升一级外，根据以上得分情况升相应的级数。
注：甩牌失败只扣除甩牌方相应分数。

      2）无论任何情况，J和A牌局必打。打到牌局J时，闲家如用含J 牌扣底，必须得够80分上台，超过80分根据以上得分情况升相应的级数。庄家除下台外，回到牌局2重新打起；打到牌局A时，闲家如用含A牌扣底，必须得够80分上台，超过80分根据以上得分情况升相应的级数。庄家除下台外，回到牌局J重新打起。

3、牌局结束后若庄家升级时，下一局仍由原来拿底牌方当庄家（即所谓的霸王庄）。

  比赛时间：周一至周五下午4:00准时开始。每场比赛为18局。
 注：1、此规则最终解释权归比赛仲裁组。
     2、比赛期间禁止使用语言提示和肢体行为提示。
仲裁组组长：石国河    成员：郭二鹏   张
比赛裁判：  肖磊    张武平  杨鹏飞   杨瑾

                                            郑州旅游职业学院工会

                                        二O一三年三月

